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Guião de Trabalho – 5         
 

Escrever uma pequena história e mudar de cenário... 
 

Cenário 

 
- Escolher um cenário a teu gosto.  

 - Mudar o nome ao cenário. - Em “Cenário” alterar o nome para “cenário 1” 

 

- Colocar “bandeira” no cenário 

No guião: 
 

- Ir a “Eventos” 

- Colocar a “bandeira”  
 

- Ir a “Aparência” 

. Arrastar para o guião:     “Muda o cenário para _______”  

. Colocar: “Muda o cenário para “cenário1” 

 

Escrever um pequeno texto 

 - Remover o “Scratch”.  

 

- Criar um novo ator. 

- Clicar no pincel. 

. Ao clicar no pincel, surge uma folha branca com 

ferramentas. 

. Clicar no T e, de seguida, no canto superior esquerdo. 

 

 

 

- Escrever o texto: 

 

Era uma bruxa rabuja 

Com a saia toda suja 

E um chapéu cheio de buracos 

De onde tirava patacos 

E a completar o retrato 

De modo mais caricato, 

Ao ombro trazia um mocho 

Com a cabeça de alho chocho. 

 

 

 

 

 
 - Mudar o nome do ator para “texto 1”. 
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- No guião: 

- Ir a “Eventos” 

- Colocar a  “bandeira” 

 

- Ir a “Aparência” 

. Arrastar para o guião:  

“esconde-te” 

 

- Ir a “Controlo” 

. Arrastar para o guião:   

“espera 1 s”  

 

- Ir a “Aparência” 

. Arrastar para o guião:  

“mostra-te” 

 

- Ir a “Controlo” 

. Arrastar para o guião:   

“espera 6 s”  

 

- Ir a “Aparência” 

. Arrastar para o guião:  

“esconde-te” 

 

 

 

- Quero que apareçam dois atores a dialogar. Como fazer? 

 
Ainda no guião do ator “texto 

1”...  

 

- Em “Eventos” 

- Arrastar para o guião:  

“difunde a mensagens 

_______  V”  

 

. Clicar na setinha “V” e criar 

“uma nova mensagem...” 

 

. Escrever em nome da 

mensagem: 

“fim do texto 1” 

  

 

 

 

- Criar um novo ator. Escolhe um ator a teu gosto. 



 

AGRUPAMENTO DE ESCOLAS DA QUINTA DO CONDE 
Escola Básica Integrada/JI da Quinta do Conde 

Escola Básica 1/JI do Casal do Sapo 
 

INICIAÇÃO À PROGRAMAÇÃO 

Ano Letivo – 2016 / 2017 

 

 

 
 

 

- Mudar o nome ao ator. 

Ator 1 

No guião: 

- Ir a “Eventos” 

- Colocar a  “bandeira” 

 

- Ir a “Aparência” 

. Arrastar para o guião:  “esconde-te” 

 
- Em “Eventos” 

 

- Arrasta para o guião   

“Quando receberes a 

mensagem ___________” 

 

. Clicar na setinha “V” e  

seleciona  
 

“fim do texto 1” 

 

 

- Ir a “Controlo” 

. Arrastar para o guião:   

“espera 1 s”  

 

- Ir a “Aparência” 

. Arrastar para o guião:  

“mostra-te” 

 

 

- Criar um novo ator. Escolhe um ator a teu gosto. 

 

- Mudar o nome ao ator. 

Ator 2 

No guião: 

- Ir a “Eventos” 

- Colocar a  “bandeira” 

 

- Ir a “Aparência” 

. Arrastar para o guião:  “esconde-te” 

 
- Em “Eventos” 

 

- Arrasta para o guião   

“Quando receberes a 

mensagem ___________” 

 

. Clicar na setinha “V” e  

seleciona  
 

“fim do texto 1” 
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- Ir a “Controlo” 

. Arrastar para o guião:   

“espera 1 s”  

 

- Ir a “Aparência” 

. Arrastar para o guião:  

“mostra-te” 

 

 

 
- Voltar ao Ator 1 

e no guião... 

 

- Ir a “Controlo” 

. Arrastar para o guião:   

“espera 1 s”  

 

- Ir a “Aparência” 

. Arrastar para o guião:  “diz 

_______ durante 2 s”  

 

. Escrever: 

“diz Sabes que já vou nos 

cento e oitenta? E nesta 

idade, quem me aguenta? 

durante 4 s” 

  

 

 
Ainda no guião do ator “texto 

1”...  

 

- Em “Eventos” 

- Arrastar para o guião:  

“difunde a mensagens 

_______  V”  

 

. Clicar na setinha “V” e criar 

“uma nova mensagem...” 

 

. Escrever em nome da 

mensagem: 

“fim da conversa 1” 
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- Voltar ao Ator 2 

e no guião... 

 

- Em “Eventos” 

 

- Arrasta para o guião   

“Quando receberes a 

mensagem ___________” 

 

. Clicar na setinha “V” e  

seleciona  
 

“fim da conversa 1” 

 

- Ir a “Controlo” 

. Arrastar para o guião:   

“espera 1 s”  

 

- Ir a “Aparência” 

. Arrastar para o guião:  “diz 

_______ durante 2 s”  

 

. Escrever: 

“diz E com essa vassoura sem 

motor? Imagino que sinta 

muita dor!  durante 4 s” 

  

 

 

E para mudar de cenário? O que faço? 

 
- Ainda no guião do Ator 2... 

 

- Em “Eventos” 

- Arrastar para o guião:  

“difunde a mensagens 

_______  V”  

 

. Clicar na setinha “V” e criar 

“uma nova mensagem...” 

 

. Escrever em nome da 

mensagem: 

“muda para cenário 2” 
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Cenário 2 

 
- Escolher um cenário a teu gosto.  

 - Mudar o nome ao cenário. - Em “Cenário” alterar o nome para “cenário 2” 

 
No guião: 
 

- Ir a “Eventos” 
 

- Arrasta para o guião   “Quando 

receberes a mensagem 

___________” 

 

. Clicar na setinha “V” e  

seleciona  
 

“muda para cenário 2” 

 

- Ir a “Aparência” 

. Arrastar para o guião:  “muda 

o cenário para  cenário 2”  

 

 

Quando mudar o cenário não quero ver o ator 1.  O que faço? 

 
- No guião do Ator 1... 

 

- Ir a “Eventos” 
 

- Arrasta para o guião   

“Quando receberes a 

mensagem ___________” 

 

. Clicar na setinha “V” e  

seleciona  
 

“muda para cenário 2” 

 

- Ir a “Aparência” 

. Arrastar para o guião:  

“esconde-te” 

 

 

 
Se eu não quiseres ver nem o ator 1, nem o ator 2, terás de repetir 

estes comandos no Ator 2. 

 

 


